GESTALTEN EINES KURZEN ANIMATIONSFILMS MIT
BLENDER UND KOMPOSITION UND AUF-
NAHME DER FILMMUSIK

Film vereint Erzahlung, Bild und Musik zu einer kraft- 4 y
vollen Symphonie, die unsere Sinne auf einzigartige Weise be- 4
rihrt. Genau das war das Ziel meiner Maturitatsarbeit. Das Ergebnis

ist ein zweieinhalbminutiger 3D-Animationsfilm mit dazu komponierter Filmmu-

sik. Eine neu aufgefasste Interpretation der Legende von Ikarus, die zeitlos von
menschlichem Streben und Grenzen erzahlt.
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Das Bildmaterial habe ich vollstdndig in der Der musikalische Teil entstand intuitiv aus

3D-Software Blender kreiert. Vom Modellieren
uber das Texturieren bis hin zur Animation in
einem durchgangigen Workflow. Die Arbeit mit
3D war dabei stark technisch gepragt, sodass
ich stets zwischen Kkunstlerischem Ausdruck
und technischer Umsetzbarkeit abwagen musste.

dem Gefuhl heraus - wie soll sich diese Szene
anfihlen? Im Fokus standen die Emotionen und
die Atmosphare, die den Kern der Geschichte
tragen. Die Aufnahme erfolgte in Ableton Live
11 Lite, wobei ich Geige und Klavier selbst
eingespielt habe.




